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Sparlich bewaffnet beginne ich in der Wildnis von Skara Brae. Als ich diese 
betreten will, greift mich ein Gnom an. Doch meine Party ist ziemlich lasch, und es 
kostet mich einiges an Muhe, um ihn zu besiegen. Doch schlieBlich siege ich und 
heimse kraftig Gold und Erfahrungspunkte ein. Jetzt kann ich in die Stadt gehen. 
Ich finde den alten Waffenladen, unter dem mein Freund Garth begraben liegt ... 
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Treppe zu den Tunneln. Hier bin ich ebenfalls sehr vorsichtig, kann aber trotzdem nur 
wenioen pQiipn ausweichen Mein Maoier wird hierbei oeorillt An der Wand entdecke 
ich die Aufschrift „Chaos". Nun verlasse ich das Labyrinth und lasse mein „Grillsteak" 
wieder beleben. Als der Monch wieder auftaucht, brulle ich „Chaos", und ein weiterer 
Dungeon tut sich auf. In den Stockwerken eins, zwei und drei gibt's je ein Ratsel. Mit 
folgenden Losungswortern kommt man in die nachsten Etagen: 
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bucnstaDGnToigG aes aritten Levels DeToigt. bie giot cue bcnntuoigen an: 
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Distanzzaubereien vor, an denen er zu Grunde geht. Nun folgt die Teleportation zum 

Valerian's Tower 
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Lanatirs Speer und der Zauberstab 
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Kinestia, die Maschinendimension 
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Tarjan programmiert seine Robots darauf, aile Zwerge zu vernichten. Ferofist flustert 
mir noch einen Reim ins Ohr, der mir aber nicht hilft. In den Quartieren finde ich noch 
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Hier noch ein Tipp fur Schummler: Wird man in der Startdimension gefragt, ob 
man in den Katakomben die Stufen zu den Tunneln nehmen will, muss man die 
Dungeondisk-B-Seite einlegen und diese und die nachste Frage mit „YES" 
beantworten. Und schon seid ihr in „Scaedu's Deme im ersten Level! 
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Erfahrungspunkte hat man nie genug ... 



Mit diesem Trick bekommt man in Under-Brae viele ..Experience 
Points" auf einen Schlag. Achtung: Diese Vorgehensweise ist nur 
bei Monstern, die sich vermehren, mogiich! 

• Man spurt ein Monster auf (zum Beispiel einen „Killer 
Nefast") 

. Aktiviert alle Schilde mit dem Spruch „YMCA" 

• Der Barde soil so oft wie mogiich die Lieder ..Santuarz 
Score" und ..Bringaround Ballad" singen. 

• Wenn die Anzahl der Ungeheuer dann auf 25 bis 31 
angewachsen ist, schlagt man zu. Bevor die Gegner vollig 

eliminiert sind, lasst man sie sich wieder vermehren. 



und auch wichtige Gegenstande nicht! 



Mit folgendem Trick lassen sich Gegenstande vermehren (dies 
ist nur mit Monstern, die Party-Mitglieder sind, mogiich. Falls ihr 
keines in der Party habt, musst ihr euch eines in den Dungeons 
besorgen): 

• Man kehrt mit dem Monster in der Party ins Camp zuruck. 

• Es wird aus der Party entfernt (..removed"). 

• Eine andere Party nimmt das Monster in die Party auf. 

• Die Mitglieder der Party geben dem Monster alles, was 
man vervielfachen mochte. 



Das Monster wird wieder aus der Party entfernt. 

Jetzt muss das Monster erneut von der „richtigen" Party 

aufgenommen werden („add a member"). 

Die Gegenstande, die das Monster besitzt, werden an die 

anderen Party-Mitglieder verteilt. 

Den Dschungel betreten („enter wilderness") 

Die Kreatur „droppen" und ins Camp zuruck gehen. 

Nun wird das Monster wieder aufgenommen ... 



